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Internet de las Cosas

Sensores Inteligentes Comunicaciones A
: : _ plicaciones M2M
Com( ponentes ﬁ;ugos ge la solucién Los datos son transferidos a una Soluciones M2M que interpretan la
RF‘I)g e;emo or de etiquetas plataforma centralizada mediante informacién para mandar alertas o
, unidad GPS, médulo wireless conexion mévil o fija informes a ordenadores o moviles

GPRS) integrados en cualquier
dispositivo




Internet de las Cosas

v Internet de las Cosas (loT, Internet of Things)

v Internet de Todas las Cosas o Internet de Todo
(IoE, Internet of Everythings)

v Web de las Cosas (Web of Things)

v Internet de las personas y las cosas

Peter Waher (2015) “Internet de las Cosas, loT es lo que
obtenemos cuando conectamos cosas, que No son operadas
por seres humanos, a infernet”
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Internet de las Cosas

Unioén Internacional de Telecomunicaciones UIT (2012) es una
vision global con numerosas consecuencias tecnoldgicas vy
sociales: “Infraestructura mundial para la sociedad de la
informacion que propicia la prestacion de servicios
avanzados mediante la inferconexion de cosas con base en
la informacion existente y evolucion interoperable de
tecnologias de la informaciéon y la comunicacion presentes y
futuras’.

“Una sociedad definida por cosas inteligentes que pueden
comunicarse entre si directamente o a través de una red”.

Revista econdmica Forbes “Internet de las Cosas es el acto de
conectar cualquier dispositivo a internet, desde teléfonos
celulares hasta maquinas de café”.
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Aplicaciones del Internet de las Cosas

Ciudades inteligentes
Edificios inteligentes
Transporte inteligente
Gestion de aparcamientos publicos y privados
Salud inteligente
Vida inteligente
ergia inteligente
Entornos inteligentes
Infraestructuras inteligentes
Servicios publicos infeligentes
Sistemas de fransporte inteligentes
Agricultura inteligente
Ganaderia infeligente
Recoleccion de basuras inteligentes
Domotica y automatizacion del hogar, etc.
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Arquitectura de Internet de las Cosas

Recoleccion de datos
Transmision de datos (redes de comunicaciones): conectividad

Almacenamiento de datos en centros de datos (en la nube)

Analifica de datos
Presentacion y visualizacion de resultados(plataformas de servicios)

Procesamiento de Presentacion
datos y andlisis

Puerta de Back-end de solucion de Presentacion

S ORI

Conectividad de
dispositivo

Dispositivos enlace de loT y

conectividad

compatibles con IP -
empresarial

cliente de loT nube

Dispositivos loT
existentes —

Dispositivos de bajo
consumo
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Arquitectura de Internet de las Cosas

Recoleccion de datos

Sensores

Dispositivos fisicos que se conectan con el entorno y miden o detectan
una magnitud fisica y devuelven normalmente un valor digital (entrada y
salida)

Actuadores
Dispositivos que accionan ante una solicitud para controlar el estado de
una variable y normalmente son del tipo si/no.

Teléfonos inteligentes

Vienen equipados con un conjunto grande de sensores y actuadores
como cdamaras, microfonos, acelerometro, detector GPS, indicador de
temperatura, presion, posicion, velocidad, presencia, etc.

Otros dispositivos Chips RFID, QR, NFC, etc.
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Arquitectura de Internet de las Cosas

2. Trasmision de datos

Redes de comunicaciones (alambricas o inalambricas)
Comunicaciones inaldmbricas

WAN (interconectados a escala mundial)
3G, 4G, 5G

LAN, PAN (inferconectadas a escala local y area personal)
WIFI, estdndares Bluetooth, RFID, NFC, ZigBee, etc.

La red LPWA - Low Power Wide Area (red estandar adaptada al [oT)
Estdndar NB-loT de baja velocidad pero de largo alcance y de bagja
potencia.
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Arquitectura de Internet de las Cosas

3. Almacenamiento de datos en centros de datos (en la nube)

Los sensores de baja capacidad energética se conectan a la nube
a fravés de una puerta de enlace (gateway o cliente 1oT) de
mayor capacida que se comunica directamente con la nube o el
centro de datos de la organizacion.

En el caso de dispositivos compatibles con IP o los propios de loT
existentes -smartphone- se conectan directamn=ente con la nube.

Se ordenan y se almacenan los datos en la base de datos o Big
Data para su posterior procesamiento y andlisis de datos.
(conversion de datos brutos en datos limpios y de calidad).
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Arquitectura de Internet de las Cosas

4. Analitica de datos

Se procesan los datos mediante herramientas adecuadas de Big Data
(aprendizaje automdatico -Machine learning y Deep Learning)
5. Presentacidn y visualizacién de resultados (plataformas de servicios)

Tomar las mejores decisiones. Respecto a loT en tiempo real.
(Herramientas de Business Intelligence)
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Internet de Todo (IOE)

» Personas (mdas de 5.000 millones de personas conectadas)
> Datos (informacion generada por las personas y las cosas)
> Cosas (todo fipo de objetos fisicos, sensores y dispositivos)
> Procesos (lo que ocurre entre los pilares de |0T). Perspectiva

de generar 19 billones de doldres para las industrias publicas
y privadas en todo el mundo para el ano 2022.

Tipo de dispositivos conectados:

Computadores multiprosito

Dispositivos embebidos especializados (Hardware y software
embebido)

Sensores conectados

Objetos pasivos rasteables (RFID, NFC, QR, etfc.)
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Internet Industrial de las Cosas (l1oT)

INDUSTRIAL INTERNET OF THINGS

“Uso de las tecnologias loT en los procesos industriales y de manufactura”
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Internet Industrial de las Cosas (l1oT)

lloT - Origen del término en Alemania en 2013. La aplicacion de tecnologias
intfeligentes para desarrollos industriales y dispositivos autdnomos.

Internet Industrial — Origen en USA en 2014. Creacion de estdndares que
promueven la interoperabilidad abierta y el desarrollo de arquitecturas
comunes.

Actualmente lloT incorpora técnicas de inteligencia artificial,
Big Data y las tecnologias de automatizacion en las
industrias.
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Internet Industrial de las Cosas (l1oT)
Los 8 casos de uso

8 loT use cases to boost ROI




Internet Industrial de las Cosas (l1oT)
Los 8 casos de uso

1- Monitoreo de condicion

2- Gestion del rendimiento de activos

The Siemens Digital Maturity Model is a phased,
planned approach to loT adoption that provides
- 111 1011 targeted outcomes for organizations
3 Mantenlmlento predlc‘:lvo on their digitalization journey.
)
. i System of
= Nuevos canales de ingresos Systems
DINE]
. , Twin
5- Manejo de energia Energy

Asset Optimization
Maintenance

6- Gemelo digital de rendimiento

7- Gestion de inventario, almacén y cadena de suministro

8- Nuevo modelo de negocio: productos como servicio

@

Self-

Optimizing

Systems
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La hiperautomatizacion a través de lloT

v’ Supervision del estado
Automatiza la deteccion de fallos para prevenir el

tiempo de inactividad

v Gestion del rendimiento de los activos
Automatiza la optimizacion del rendimiento de

activos

v Mantenimiento predictivo
Automatiza la toma de decisiones sobre

mantenimiento
v El gemelo digital de bucle cerrado

Automatiza los bucles de feedback y ciertos
aspectos del ciclo de vida del producto

www.siemens.com/mindsphere




CASO DE APLICACION: LA INTERNET INDUSTRIAL DE LAS COSAS Y LA INDUSTRIA 4.0 EN
COLADA POR GRAVEDAD

« Aumento de Eficiencia

las fundiciones pueden capturar mayor cantidad de datos de procesos y productos mediante el
uso de tecnologia como los sensores. En algunos casos, los datos recogidos dardn valiosa
informacion para cambiar practicas del negocio o tomar decisiones en tiempo real.

* Nuevos Modelos de Negocios

Estdn emergiendo nuevos servicios y productos, permitiendo nuevas formas de crear valor para
los €lientes. La lloT permite la automatizacion de algunos procesos que pueden mejorar los
rempos de lanzamiento al mercado, medir su performance y velozmente responder a las
necesidades del cliente.

 Nuevos Canales de Ingresos
Los nuevos modelos abren nuevas vias de ingresos. La lloT puede ayudar a monetizar los servicios
adicionales en los productos existentes.

» Gestion de Riesgos y Cumplimiento de regulaciones de Seguridad

Al identfificar las dreas que requieren atencion, la lloT puede asistir en la reduccion de los riesgos y
el monitoreo del cumplimiento de protocolos de seguridad. Las Maqguinas pueden aprender a
monitorear y auditar el cumplimiento de procedimientos, avisar de irregularidades e

inconvenientes mucho mads rdpido que los humanos.
GM



CASO DE APLICACION: LA INTERNET INDUSTRIAL DE LAS COSAS Y LA INDUSTRIA 4.0 EN
COLADA POR GRAVEDAD

El andlisis de grandes datos consiste en 4C en la Industria 4.0 y un
ambiente de sistemas cibernéticos y fisicos integrados. El sistema 6C
comprende:

1. Conexidn (sensores y redes)

2. Cloud “Nube” (computacidén y datos a demanda)

3. Ciber (modelo & memoria)
4. Contenido/contexto (significado y correlaciéon)
5. Comunidad (intercambio & colaboracion)

6. Customizacion (personalizacién y valor)




CASO DE APLICACION: LA INTERNET INDUSTRIAL DE LAS COSAS Y LA INDUSTRIA 4.0 EN
COLADA POR GRAVEDAD

Para que un sistema o fundicion sea considerado Industria 4.0, debe
incluir:

* Interoperabilidad
maaquinas, dispositivos, sensores y gente conectada e infercomunicada.

 Transparencia de la Informacidn
Los sistemas crean una copia virtual del mundo fisico mediante sus
sensores de datos para contextualizar la informacion.

 Asistencia Técnica

tanto la capacidad de los sistemas para asistir al personal en la toma de
decisiones y resolucion de problemas como también la capacidad de
asistir en tareas que sean demasiado dificiles o inseguras para las
personas.

* Toma de decisidon descentralizada
la capacidad de los sistemas ciber-fisicos de tomar decisiones simples por
sl mismos y volverse tan autbnomos como sea posible.
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Actividad 4

Experiencia lloT

ldentifique y describa sus principales caracteristicas mediante un
ejemplo de aplicacion loT en términos industriales y productivos.
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